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Plandiagram formidling

Medie og teknologi (fortellende lag)

PRIMERE KOMMUNIKATIONSFLADER

Skaerme / Projektioner / LED matrix

SEKUNDARE KOMMUNIKATIONSFLADER
Lys / Grafik / Tekstur

")) PRIMAR LYDKOMMUNIKATION

Surround-sound reletaret til indhold pa skerme

@ SEKUNDAR LYDKOMMUNIKATION

Retningsbestemt lyd relateret til specifikke historier

&

d

Ll_l i

Introduktion og transformation,

der ’rejses tilbage™ til vikingetiden

Formidlingsstationer,

hver skib udstyres med sin egen
formidlingsstation, bestende af en
analog taktil model, digital og eller
analog grafisk formidling om skibet og
iagtagelsespunkter.

Rig, udstillingskabinet
Kompletterende udstillinger med mu-
ligheder for udstilling af genstande,
grafik, digital medie og hands-on.

KULTUR LANDSKAB

Hovedidé formidling

FORMIDLINGSGREB

Det Nye Vikingeskibsmuseum er bade en destination i sig selv og et ophold pé en lengere
og starre rejse. Det er en rejse, der levendegar historien om, hvordan vikingerne forandrede
verden ved at revolutionere skibshbyggeri og teknologi.

Her finder vi svar, og vi finder inspiration til at sege videre. Som det smukt er beskrevet i Vi-
kingeskibsmuseets vision: ”Arven efter tidligere generationer skaber afsat for vores eget liv.”

Formidlingen er tilrettelagt efter et flow, der er baseret pa tematikker fremfor kronologi. Te-
matikkerne er fordelt over de tre udstillingsplatforme; Skrinet — det kulturhistoriske perspek-
tiv, Hallen — det miljghistoriske perspektiv og Museumsgen og -havnen — det teknologihi-
storiske perspektiv.

Mennesket i centrum

Mennesket star i centrum af forteellingen: Dem som var; vikingerne og dem som er; muse-
umsgaesterne. Formidlingen skal, gennem en udstilling der fales relevant for samtiden, ska-
be relationer mellem geesterne og vikingerne, mellem dengang og nu og pa tvars af udstill-
ingsplatformene. Det kalder pa, at hvert tema perspektiveres og belyser et samspil mellem
falgende temaer: kultur og historie, miljg og naturgrundlag samt teknologi og handveerk.

Gennem hele formidlingen gnsker vi at dyrke samspillet mellem disse perspektiver. Det gar
vi gennem forteellinger, i fortolkninger, ved hjelp af iscenesettelser og via de formidlings-
veerktajer, vi anvender.

I dialog med Vikingeskibsmuseets udstillingsgruppe gnsker vi, i et videre forlgb, at udforske
og skaerpe formidlingsgrebene og fortellingerne, for at skabe ét samlet og fokuseret formid-
lingsunivers. Forslagets tilgang er derfor at skabe fleksible og inspirerende forudsaetninger,
der kan bruges som afseet til at udvikle forteellingerne og iscenesattelserne. Vi ser forslagets
formidlingsdel som et katalog. Fleksible og robuste Igsninger integreres i arkitekturen og gar
i dialog med og styrker oplevelsen af rummenes kvalitet. Kataloget kan bruges aktivt i det
videre forleb og muligger flere forskellige formidlingsformer.

Universelt design

| forslaget er det ogsa en mélsztning om at skabe et universelt design og at forme udstillings-
miljger, der tager hgjde for menneskelig mangfoldighed. Et design, der ikke kun fokuserer pa
det praktiske men ogsa pa astetiske og sanselige tiltag, sa alle inkluderes uanset krop, kan,
etnicitet, seksualitet, kultur og alder. Forslagets greb skaber varierede oplevelser, der bevager
sig mellem det digitale og det analoge, mellem scenografiske rum som er iscenesat af kunst-
lys og medrivende projektioner og de rum, hvor dagslyset og udsyn til omgivelserne er med at
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SKRINET HALLEN

Kontekst udsigt

Introduktion, orientering,
kontekst, anslag

forteelle historien. Som et gennemgaende greb, for at styrke tilgeengeligheden, bruges taktile
elementer sasom; modeller, relieffer og genstande, der ma bereres. Udstillingernes inventar
og interaktive installationer er ogsa medfortzellere i mgdet med vikingerne.

Materialevalg

Vi gnsker at dyrke handveerket i materialevalget. Vi er omhyggelige i valget af, hvordan ting
er samlet. Samme tilgang gér igen i de interaktive hands-on installationer, der inspirerer gee-
sterne til at bruge haenderne i dialog med tanken. Vi finder inspiration i vikingernes handvark
og fortolker det til design af udstillingsoplevelserne og formidlingsredskaberne. | skibsrum-
met finder vi inspiration i vikingernes viden om at vaeve sejl. Vi vaver et nyt hejteknologisk
sejl, der fletter kulturhistorien og fortzellingerne tettere sammen.

ANKOMST

Oplevelsen begynder allerede ude ved ankomstpladsen. Her gives gesterne overblik over
hele museumsomradet og en kort introduktion til konteksten i mgdet med en stor analog og
taktil model over omradet. Dette punkt fungerer bade som hjzlp til de geester, der ankommer
alene, og som et samlingssted for grupper.

Her samles man og forstar omradets betalingszone, man orienterer sig om udstillinger og
aktiviteter.

I entréomradet inde i Den Nye Museumsbygning mader geaesterne museets personale og
modtager deres “boardingpas”. Vikingeskibsmuseets boardingpas er billetten til rejsen.
Gaesten har adgang til de forskellige oplevelser pa museet og kan beveege sig frit gennem
béade landskab og bygninger med en QR-kode pa mobilen, en fysisk billet eller et armbénd.

Adgang til de enkelte bygninger sker gennem en scanningsstation, hvor en gate abnes for
gasten. Denne losning minimerer behov for bemanding og giver gasterne en fleksibel adgang.

| direkte forbindelse med entréfunktionen dbner rummet sig med en formidling ud mod
fjorden. Her bliver vi mindet om, hvor vi er, og hvorfor Vikingeskibsmuseet ligger lige praecis
her, hvor skibene blev fundet. Det er et af formidlingens hovedgreb: Gennem oplevelserne
skabes en direkte forbindelse til fjorden. Vi skaber relationer og bevidsthed om kontekst
dengang og i dag.

Efterformidlingenifoyeren bevaeger mansigmod Skibsrummetigennemet formidlingsomrade,
hvor man introduceres til vikingernes verden. Man leegger langsomt fjorden bag sig og er pa
vej til at mgde Skrinets indre.

Teknologi og hdndvaerk
Hands-on og fysiske storytelling

Kultur og historie Milj og naturgrundlag
Indlevende og reflekterende Legende og skabende

Vav, vag og loft Baggrundsbelyst skeerm Belysning fra loft over vaev

Frontal projektion

udtryk

Formidling Skrinet
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Densitet af vaevning pavirker Farve baggrundsbelyste overflader

siddeomrade

Weave skjuler udstyr fra
skeerm/matrix

Vevet giver skeerm til indhold, der
kan projiceres pa

Museumsgeesterne mgder skibenes tid, deres mennesker og deres verden
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analyser af arkeologiske skibsdele

Formidling Hallen

illustration /
grafik

interaktiv / tak-
til genstande

Landskabssnit Nord / Syd




